Aussetzen einer Raspberry Pl Umgebung fir pyMLL
(MobaledLib)

1. Hardware

Folgende Hardware wird bendotigt
e Raspberry Pl 4 Model B
e SSD-Karte zwischen 32 GB und 128 GB
e Netzteilmit USB C, 5V und mind. 3 A Leistung

2. Installation Raspberry

Fur die Grundinstallation der SSD Karte wird =

Raspberry Pl Imager genutzt ' Raspberry Pi
https://www.raspberrypi.com/software/

Unter Choose Device wird das Modell Jophey 3 e SR Cpasie bye:
ausgewahlt - Raspberry Pl 4 Model B

CHOOSE DEVIC

Unter Choose OS wird die Version Raspberry Pl
OS (64-bit) ausgewahlt Raspberry Pi 0S (64-bi)

' A port of Debian Book with the Raspberry Pi Desktop (Emp

Veroffentlicht: 2025-05-13

Auf Ihrem Computer zwischengespeichert

Unter Choose Storage wird das Laufwerk mit der
SSD Karte ausgewahlt

Danach sollten die folgenden Anpassungen x

VO rge nommen werden. Méchten Sie die vorher festgelegten OS Anpassungen anwenden?

EINSTELLUNGEN BEARBEITEN NEIN, EINSTELLUNGEN LOSCHEN d

®, 05 Anpassungen

Allgemein Dienste

Unter dem Punkt Einstellungen bearbeiten im Reiter

Hostname: local

Allgemein sollten alle Punkte ausgefiillt werden. Dasist g
erforderlich um den Raspberry spater ohne aufwendiges
anschlieBen von Tastatur und Monitor per RDP T e ——
einrichten zu kdnnen. & i et

Verborgene SSID
Wifi-Land DE -
Spracheinstellungen festlegen
Zeizone: Europe/Berfin -

Tastaturlayout: de -

CANCEL SPEICHERN


https://www.raspberrypi.com/software/

Im Reiter Dienste sind SSD aktivieren und Passwort zur  ***=

Allgemein Dienst 4

Authentifizierung verwenden auszuwahlen. Beide
Punkte mussen ausgewahlt werden, um spater mit
RDP auf die graphische Oberflache zu kommen.

Danach kann die Installation der SSD Karte gestartet
werden.

CANCEL SPEICHERN

! Textvorhersagen:eim B %2 Bamiercfraiheit: Untersuchen

3. Erster Start Raspberry

Nachdem der Raspberry das erste Mal gestartet wurde erfolgt der Zugriff
zunachst mit Putty. Putty kann von der folgenden Web-Seite geladen werden:
https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.html

&2 PuTTY Configuration 7 X

Session Basic eptions for your PUTTY session

Im Putty wird die IP Adresse oder der Host-Name
eingetragen. Als Port wird 22 ausgewahlt und SSD muss
aktiviert sein.

Wenn Putty die Verbindung hergestellt hat, kbnnen der User
/ Passwort einzugeben werden.

Danach sind folgende Schritte erforderlich:

Zunachst das System aktualisieren / sudo apt-get update

Dann folgt die Installation von xrdp / sudo apt-get install xrdp
Die Frage wird mit ,,Y“ beantwortet


https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.html

Wenn der xrdp daemon sauber installiert ist sollte er auf folgenden Befehl mit
Active: ative (running) antworten. Mit STRG-C Abfrage beenden / sudo
systemctl status xrdp

Als nachste wird die Anderung der Bootreihenfolge vorgenommen. Das ist
zwingend erforderlich, da sonst der Remote Desktop Zugriff nicht funktioniert.

Configurationsmenu aufgerufen / sudo raspi-config

Wenn das Menu aufgerufen wurde folgende Schritte durchflihren:

S$1 System Operation — ,.enter”

S6 Auto Login — ,enter”

Would you like to automatically log in tot he console? <No> - ,enter”
Console autologin ist disabled <Ok> [ggf. ein zweites Mal] <Finish> - enter
Would you like to reboot now? <Yes> - ,enter*

Danach erfolgt ein Reboot

Mit folgendem Befehl kann er auch von der Console aus durchgeftihrt werden
/ sudo shutdown -r now

Der Raspberry startet danach automatisch neu.

4- Sta I’t der RDP Vel’bindung L5 Remotedesktopverbindung I =

Mit der von Microsoft mitgelieferten Software I,> §:T&t§giﬂ<;op

Remotedesktop kann (wenn die Rechner im gleiche —— e
WLAN sind) nun eine RDP-Verbindung aufgebaut ———

p L Geben Sie den Namen des Remotecomputers ein

Computer Beispiel computer fabrikam com
werden. ‘

Benutzername

Dazu wird die IP Adresse oder der Computerna me Das Feld fiir den Gomputeramen ist leer. Geben Sie den

vollstandigen Namen eines Remotecomputers ein

eingetragen. Der Username kann in dieser Ansicht
VO rbelegt Werden, Verbindungseinstellungen

Speichern Sie die aktuellen Einstellungen in einer RDP-Datei, oder

Gfinen Sie eine gespeicherte Vierbindung

Speichem Speichem unter.

) Opiionen ausblenden



l*, Remotedesktopverbindung — X

b Remotedesktop
»¢ Verbindung

Danach die Optionen einblenden und auf den
Reiter Anzeige wechseln

Aligemein Anzeige Lokale Ressourcen Leistung Erweitert
Anzeigekonfiguration

Wahlen Sie die Grofie des Remotedesktops aus. Ziehen Sie den
Schieberegler ganz nach rechts, um den Vollbildmodus zu
verwenden

Hier muss unter Farbe High Color (15 Bit) = =
eingestellt sein. o0 el 000 Pl

() Alle Monitore fiir Remotesitzung verwenden

e Wahlen Sie die Farbtiefe der Remotesitzung aus.
Danach kann Uber Verbinden eine RDP Verbindung By rorcoorose v
zum Raspberry gestartet werden. 8 Verbindungsleite er Volbid arzeigen
4 Optionen ausblenden Hilfe

5. Erste RPD Verbindung
Bei der Anwahl erfolgt als erstes die Abfrage von

< ' Jus
Username / Passwort. ’j

@
+

session  [Xorg ~i

wemame [
password [

oK Cancel

&, pyMobalEDLIB - Remotedesktopverbindung = a X
8O =
Danach startet der Desktop des Raspberry.

Nach jedem Reboot erfolgt im Desktop
eine zweite Abfrage des Passwortes.

Wer mochte kann jetzt unter Raspberry Pi Configuration Anpassungen wie
z.B. Browser und die landerspezifischen Einstellungen vornehmen.



Wichtig: Bei den landerspezifischen
Einstellungen muss bei Auswahl von
LOCAL - LANGUAGE: de(Germany) und
COUNTRY: DE(Germany) zwingend der
CHARACTER SET: UFT-8 eingestellt
sein.

Keyboard:

Danach ist ein Reboot erforderlich.

Installation der Arduino IDE

System

Locale:

Raspberry Pi Configuration v

Display Interfaces

Timezone:

WiFi Country: c

C

Die Software wird von folgender Web-Seite geladen:

https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Performance

Language:

Localisation

Set Locale ..

de (German)
ountry: DE (Germany)
haracter Set: | UTF-8

Cancel

Cancel

Es muss die Version Legacy DIE (1.8.9) Linux ARM 65 bits (das Raspberry auch

64 Bit ist) geladen werden.

Legacy IDE (1.8.19)
Download a legacy version of the Arduino IDE.

<>

Linux ARM 64 bits

DOWNLOAD

Den Download finden man nach Abschluss im Verzeichnis:

/home/<Benutzername>/Downloads.

Zunachst legen wir ein Verzeichnis
/home/<Benutzername>/Anwendungen
an. Das erfolgt mit dem Dateimanager.

Die Datei arduino-1.8.19-linuxaarch64.tar.xz
wird in das Verzeichnis entpackt.

Dazu nutzen wir den Dateimanager und
navigieren in das Verzeichnis
.../Downloads.

Uber die rechte Mouse-Taste bekommen wir
das Kontextmenu in dem wir Entpacken
nach auswahlen.

Datei Bearbeiten Ansicht Sort

] videos

= Desklcn
#IDocuments

£|Downloads
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https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Dann wechseln wir in das Verzeichnis
.../lhome/<Benutzername>/Anwendungen/arduino-1.8.19 und starten
(ausfihren) die Datei install.sh.

Danach erscheint auf dem Desktop das Arduino Icon auf dem Desktop.

7. Erster Start Arduino

Arduino DIE wird Uber das Icon auf dem Desktop gestartet. Es erfolgt eine
Abfrage bei der wir Ausfiihren wahlen

Zunachst kontrollieren wir die —— M-
Voreinstellungen. Dazu wahlen wir Sketchbook Specheron '
unter DATEI - VOREINSTELLUNG =  cooe oo " g ———
aus. I e g ST

Als Skretchbook-Speicherort sollte — T —
home/<Benutzerame>/Arduino  -=Sho
eingetragen sein. o

OK  Abbruch

Unter Zusatzliche Boardverwaltungs-URL kann die folgende Web-Adresse
https://descartes.net/package_drazzy.com_index.json eingetragen

werden.

Danach wird unter SKRETCH - BIBLIOTHEK -
BIBLIOTHEKVERWALTER aufgerufen (das nimmt
etwa Zeit in Anspruch).

Typ ;AHe . ¥ Thema Alle ~ | Grenzen Sie ||

Wenn die Liste aktualisiert wurden TYP =
AKTUALISIERBAR auswahlten (und warten).

ime library for Arduino Portenta Machine Cont
rduino PLC IDE.

Alle dort aufgeflihrten Bibliotheken sollten dann frduino Cloud Provider Examples
Examples of how to connect various Arduino boards to cloud provic
More info

Uber Update aktualisiert werden. Keine zuséatzlich
angebotenen Bibliotheken installieren.

Das Fenster sollte danach leer sein.


https://descartes.net/package_drazzy.com_index.json

Wir wechseln wieder auf TYP =ALLE und Suchen
(Suche eingrenzen) MobaledLib (dauert auch
etwas).

MobaledLib wird in der aktuellen Version 3.4.0
mit allen weiteren angebotenen Libary

installiert.

Dann kann das Fenster geschlossen werden.

Nun kann ein Nano angeschlossen werden.

Wir wechseln zu WERKZEUGE und richten dort das
Board ,,Arduino Nano“ und den Port /dev/ttyUSBO
ein.

Bibliotheksverwalter

Typ Alle v Thema Alle ~ | IMobaled

Arduino library for driving up to 768 (49152 ESP32) LEDs, signals, sound m
signal line on a model railway

New in release 3.4.0: support LichtMaschine Pro hardware, Stabilize and speed up FastLED
® Excel user interface to configure the LEDs without programming at all improved by tt

Program Generator!
® On the basis of WS2811 / WS2812 devices (RGB LEDs), many different effects can easily be cor

© Animated lighting effects: animated house, soft blending light signals and crossing lights
construction site security lights. street lamps. funfair effects. disco, photo flash, ...
© Sounds: 1 Eu sound modules could generate: station announcements, railroad noises, anim
©Movements With additional hardware servo or stepper motors could be controlled in the sa
® Easy cabling: For a model railway the simple wiring is very important. A single 4-pin ribbon cal
multiple plug strips, the LEDS can be flexibly arranged.
@ Thanks to many examples. no programming knowledge is necessary. Anyone who can operate
the individual circumstances.
® Other features: very low cost. configurable animation sequences, high update rate, reading of
automatic and manual operation (light dependent, timed, CAN bus, random)...
@ Hardware: The "extras* directory contains schematics and printed circuit boards for this library

This project would not have been possible without the fantastic FastLED library. => Thank you zacke
More info

Version auswahl.. | ¥

sketch_aug3a | Arduino 1819

Date: Bgarberten Sketch i

Automatisch

Sketch arch

sketch_aug3la
woid setup() {
/4 put your setup

1

korrigieren & neu laden
verwalten.
nitor

void loop() {
£/ put your main 1

) - arbel

formationen holen
“AVRISP mkil”

er brennen




Dann rufen wir unter WERKZEUGE - BOARD s
- BOARDVERWALTER auf. " :

Hier wahlen wir ebenfalls den TPY = AKTUALISIERBAR aus und aktualisieren
alle angezeigten BOARDs (kostet auch etwas Zeit).

Zusatzlich laden wir noch ESP32 und iﬂ:imm ‘.“.
ARDUINO ESP32 BOARDS in der aktuellen :

Version (etwas abwarten).

8. Zugriffrechte zuweisen
Uber die Console werden noch zusétzliche Zugriffrechte zugewiesen (ob
erforderlich nicht ganz klar, kann jedoch nicht schaden)

sudo usermod -a -G dialout <BENUTZERNAME>

9. Python priifen
Es kann sein, dass Paket bei python fehlen. Folgende sollten installiert sein
e tpython-tk
* python-is-python3
* python-serial

Zunachst prufen wir die python Version. Dazu starten wir die Console und fihren
folgende Befehle aus:

python3 —version - es sollte die Version 3.11.2 installiert sein

sudo apt update

sudo apt install python3-tk
sudo apt install python3-serial
sudo apt install python-is-python3



Wenn alles aktuell ist, erfolgt folgende Rickmeldung auf die Commands

pymml@pyMobalEDLIB:~ $ sudo apt install python-is-python3
Paketlisten werden gelesen... Fertig

Abhangigkeitsbaum wird aufgebaut... Fertig

Statusinformationen werden eingelesen... Fertig

python-is-python3 ist schon die neueste Version (3.11.2-1+deb12u1).

0 aktualisiert, 0 neu installiert, 0 zu entfernen und 218 nicht aktualisiert.

Dann Reboot des Raspberry
sudo shutdown -r now

10. Installation pyMLL
Die Software wird von Github geladen
https://github.com/haroldlinke/pyMobaledLib/releases
Geladen wir die Version pyMobaledLib-5.3.6b.tar.gz

Die Datei kopieren wir in das Verzeichnis /home/pymml/Arduino und entpacken
sie dort.

Start pyMLL

Zunachst sollte das neue Verzeichnis pyMobaledLib-5.3.6b.tar.gz in
pyMobaledLib umbenannt werden.

Dann kann von der Console aus pyMLL gestartet werden.

python3 /home/<user>/Arduino/pyMobaledLib/python/pyMobaledLib.py

Pfade einstellen — stoppen
Neustart — Aktualisierung

Folgende Fehlermeldung:

16:53:55 Board-Definitionen werden heruntergeladen. 293 kB wvon 344 kB heruntergeladen.
16:53:55 Board-Definitionen werden heruntergeladen. 3280 kB wvon 344 kB heruntergeladen.
16:53:55 Board-Definitionen werden heruntergeladen. 342 KB von 344 KB heruntergeladen.
16:53:55

16:53:55 * Exception in start_ARDUINO_ program_Popen 'utf-8' codec can't decode byte Oxed in
position 14: invalid continuwation byte-

pyMLL gestoppt und gesichert (trotz der Meldung)
Neustart

Verbindung konnte hergestellt werden.


https://github.com/haroldlinke/pyMobaLedLib/releases

Laden des LED Nano lief mit drei Zeilen Test Servo

Servo konnte danach angesteuert werden



