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Ilijhirad bewegen mit Sound
¥ SwitchB1 Taster 1 startet Sound und Miihirad , Mluehld, 1,0, 0,0, 28 Sek, 255, 0] 1-0 Ci-1 1 0 1
¥ Ikl Soundmodul spielt Wasserplitschern A 0-1 -1 1 0 a
u Muehll DC-Matar + AuBenstrahler starten & e Fehler: Der Parameter 'OptCtrPar’ hat einen ungiltigen Wert 0-2 1 LI
0. Der Parameter wird auf den Standardwert 0 zurdckgesetzt,
Campingplatz & Miihle: diverse Beleuchtungen 5 g
W Taster 2 =chaltet Licht in 'w'w, Bude, Zelte LF h, Camp, 1,0, 0, 0, B0 Sek, 255, 0] 1-0 c2-2 1 0 1
¥ Camping - 3 Wohnwagen mit je 1LED A 0-3 1 1 0 I
¥ Campi Camping - 2 Zelte und Empfangsbiiro mit je 1LED A 0-4 1 1 0 a
v Campl Camnping - Lagerfeusr mit 1 RGE-LED &) | Ok I -5 1 1 1 i
¥ ZE0 e OCC Adresse oder LOR schaltet Kioskwagen einfay ¥ Logische Verkniipfung Logic[Kioskl, #inCh OF Wwagl] 1 0
¥ Kiozki Kioskwagen beleuchten [1LED) A 3 be| LED einstellbar Const[#LED, C_ALL, #InCh, 0, 200] 0-& 1 1 0 a
¥ 260 ansus[g] DOCC-Adresse oder LOR schaltet Mijkle einfaus T+ Logische Yerkniipiung Logic[Muehlz, #inCh OF "W .agl] 1 0
¥ [uehlz Ilijhle - 3 LED beleuchten Waohnung A 3 bei| LEO einstellbar Const#LED, C_ALL, #InCh, 0, 255] 0-7 1 1 0 I
W Muehl2 Iijhle - 2 LED beleuchten Wohnung B 3 il | EO einstellbar Const[#LED, C_ALL, #InCh, 0, 255] 0-3 1 1 0 1]
¥ [uehlz Iijhle - 2 LED beleuchten Werkstatt A 3 sei| LEO einstellbar Const#LED, C_ALL, #InCh, 0, 255] 0-3 1 1 0 I
PHug bewegen mit Sound
W SwitchB3 Taster 3 startet Sound und Traktor =| Taster beleuchtet, 1 Funktion FushButton_w LEO BL 0 _[#LED, C3, #InCh, Pflugi, 1, 0, 0, 1, 22 Sek, 255, 0] 1-0 C3-3 1 0 1
¥ FHugi Soundmodul spielt Trakiorsound A 4 ] Titel 1 abspielen Sound JGEERDD_Seqi(#LED, #InCh] 010 ] 214 1 0 I
W FHugi Starket Steppermotor wom Traktor B L] «#| BGBE-LED sinstellbar ConstRGE[#LED, #InCh, 0,0, 0,128, 0,0 0-1 1 1 0 1]
Sexy Paar und Jager in Aktion
¥ SwitchBEd Taster 4 startet Paar und JEger =| Taster beleuchtet, 1 Funktion FushButton_w LEO _BL 0 _[#LED, C1, #InCh, Rel, 1,10, 0,1, 15 Sek, 255, 0] 1-1 Ci-1 1 0 1
i Fell Externbioard 520 DE schaltet 2 Kandle [rt + gn] &in (2 A E w#| FGE-LED einstellbar ConstRGE(#LED, #InCh, 0,0, 0, 255, 255, 0] 0-12 1 1 1 0
Strassenlaternen schalten
¥ 270 e OCC Adresse ode LOR schaltet Strassenlaternen ei D] Logische Werkniipfung Logic[Laternd, #InCh OF W agl] 1 0
DCC Selectrix CAN Lhet Examples Config o) 1
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Ilijhirad bewegen mit Sound ) )
ol SwitchE1 Taster 1 startet Sound und Miihirad Campl:l| Zielvariable 1 , 28 Sek, 205, 0] 0] Ci 1 o 1
¥ Ikl Soundmodul spielt Wasserplitschern 0-1 -1 1 0 a
v Iuehl DC-Maotor + Aukenstrakler starken - - 0-2 1 1 1 1]
1 Zustande rotieren [0/ 1]
Campingplatz & Miihle: diverse
¥ SwitchB2 Taster 2 schaltet Licht in W', Bude, 2 i i B0 Sek, 265, 0] -0 | C2-2 1 0 1
, Budel 0 Verwende Zustand 0 beim rotieren [0/ 1 - . 255,
¥ Campi Camping - 3 Wohnwagen mit je 1LED | [ f ] 0-3 1 1 0 I
¥ Campi Camping - 2 Zelte und Empfangsbiiro B 0-4 1 1 0 a
v Campl Camping - Lagerfeuer mit 1 RGE-LED Abschalten durch Ianges driicken [D‘ ,"I l] 0-5 1 1 0 i
/
v B0 Andwus[g] DCC Adresse oder LOF schaltef Kios . . 1 0
v Kicisk1 Kicskwanen beleuchten [1LEDI\ Optionale Zahler Parameter 06| 1 1| 0 [ o
[l oo
¥ 260 Anfus DOCC-Adresse oder LOR schaltet M i 1 0
&0 ek Abschaltzeit
¥ [uehlz Ilijhle - 3 LED beleuchten Waohnung | 0-7 1 1 0 I
¥ Muehlz Iijhle - 2 LED beleuchten Wohnung _ ) ) 0-3 1 1 0 a
v Mughiz Mihle - 2 LED) beleuchten Werkstatt 255 Heligkeit wenn aktiv 0 1 (I I
PHug bewegen mit Sound .
v SwitchEa Taster 3 startet Sound und Trakior 0 Hintergrundbeleuchtung 22 Sek, 255, 0] 0| ces | 1] 0] 1
¥ FHugi Soundmodul spielt Trakiorsound 010 ] 214 1 0 I
¥ FHugi Starket Steppermotor wom Traktor 0-11 1 1 0 a
2 b | 1 LED Kanal Abbruch oK
Sexy Paar und Jager in Aktion
¥ SwitchBEd Taster 4 startet Paar und JEger =] Taster beleuchtet, T Funktion FuzhButton_w [EC BL 0 _T#LED, 1, #InCh, Felld, 1,10, 0, 1, 15 Sek, 255, 0] 1-1 Ci-1 1 0 1
i Fell Externbioard 520 DE schaltet 2 Kandle [rt + gn] &in (2 A E @#| RGE-LED einstellbar ConstRGE(#LED, #InCh, 0,0, 0, 255, 255, 0] 0-12 1 1 1 0
Strassenlaternen schalten
¥ 270 e OCC Adresse ode LOR schaltet Strassenlaternen ei D] Logische Werkniipfung Logic[Laternd, #InCh OF W agl] 1 0
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